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® Znajdz na ilustracji i pokoloruj lub otocz petlami co najmniej siedem elementéw, ktorych nazwy
zaczynajg sie gtoska g.
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e Narysuj szlaczek po Sladzie.

I

wprowadzenie litery, percepcja wzrokowa i stuchowa, grafomotoryka




grafomotoryka, percepcja wzrokowa i stuchowa, koordynacja wzrokowo-ruchowa, czytanie globalne

e Powiedz, co widzisz na zdjeciach. Jesli styszysz w nazwie zdjecia gtoske b na poczatku — potacz
zdjecie z literg b zielong linia. Jesli styszysz w nazwie zdjecia gtoske g na poczatku — potacz zdjecie
z literg g czerwona linia.

* Jedli potrafisz znalez¢ wyraz, ktéry zawiera obydwie gtoski, otocz go brazowa petla.




® Narysuj wiosenne kwiaty zgodnie ze wzorami. Powiedz, czy wiesz, jak nazywaja sie te kwiaty.
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grafomotoryka, odwzorowywanie, percepcja wzrokowa




grafomotoryka

¢ Narysuj motyla oburacz. Pokoloruj rysunek.
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® Przyjrzyj sie rysunkom i pokoloruj tylko zielone warzywa. Policz je, narysuj w ramce odpowiednia
liczbe kropek i otocz petlg wtasciwa liczbe.
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przeliczanie, grafomotoryka, odwzorowanie liczby za pomocg symboli, wiedza przyrodnicza
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przeliczanie, porownywanie liczebnosci, grafomotoryka, koordynacja wzrokowo-ruchowa

e Policz warzywa i otocz petlg zbidr, w ktérym danych warzyw jest wiece;.

e Wystuchaj, ile kosztowaty stodycze pokazane na zdjeciach. Potacz linig kazdy smakotyk
z monetami o odpowiedniej wartosci.




